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.. . .y . 2 Vinnu .
Timi Innihald R&k: Hvers vegna? form: Efni:

845 Sumir maeta fyrr til a8 rada upp | stofunni. .. Gettu nul W Toflur, Fondurdot. ..
09:00 Byrjun dagsins Koma hépnum i gang TIG |Markmidsplakat

s Upphafsadferd Tryggia ad allir hafi skyrar hugmyndir um markmid og Dagskra a toflu

s Markmid dagskra dagsins

» Dagskra Skapa gott namsandrymi
9:10 Design Thinking — (Tryggvi Thayer) Patttakendur kynnast hugmyndum um Design Thinking VIG | Glankynning

s LUpphaf o hvemig ma nota peer adferdir til ad skipuleggja

*  Kynning namsferdi fyrir adra.

*  Urradur

Kaffihia

10:30 Honnunarsmidja — (Tryggvi Thayer) Patitakendur fa taskidzen til ad profa Honnunarsmidju sem G Fondurdot, Lego,

* Hapavinna leid til ad skipuleggja namsferli fyrir adra skaeri, pappir, itir

*  Kynningar ofl...

*  Umradur
12:00 Hadegishle
1300 Buisness Model Generation. (Hrobjartur Amason) | Kynna adferdina og tengja hana vid skipulagningu T/G |Plakat

s Kallspurning: ... fraedslu.

»  Fyrirlestur Hépurinn undirbyr sig undir 3 nota adferdina via ad

s Umrz=aur skipuleggja namskeid/namsferi

Kaffihie

-15:40 Framhald Buisness Model Generation Paravinna | Unnid 1 hopum a8 pvi ad nota BMC til ad skipuleggja WIG |Prentud Canvas blga

* Hopavinna namskeid. Post-it midar

*  Umrzdur Plakgt fyrir

hopavinnuna
15:50 Skipt | hopa: patttakendur skipta sér | hopa par sem peir vinna ad W
skipulagningu imyndads namskeids neestu c.a.2-3 vikur

16:10 Endir dagsins Patttakendur rifja upp pad sem gert var, hwvada hugmyndir | ¥V /G | Blad mea Pokanum

®  Hvad var: Pokinn: Hvad tekur pd med komu fram og hvad peir imynda sér ad muni geta nyst Punktar

bér. peim sidar. Plakat med spurningu

»  Hvemnig var: Purktaspuming Petta hjalpar falki vonandi til a8 muna betur bad sem peir i bvividd

16:30 s Hvad =vo: Blossinn leerdu og hidlpar peim ad nyta pad vid raunverulegar
adstaEiur.

8:30 Undirbuningur

Nokkrir nemendur komu med kaffimedlaeti
fyrir Palinubod,

adrir komu med kubba, leir, lim og annad
fondurdot.

Adrir nemendur adstodudu kennara vid
ad setja upp kennslutzeki fyrir
namskeidid.

Anna Birna Fossberg stjornadi upptoku a
fyrirlestri.

Meettir voru 12 nemendur og satu peir
vid prju hringbord i kennslustofunni.




9:00

9:10

9:20

Dagskra hefst
Byrjun
Hroébjartur bydur alla velkomna @ ndmskeidid og tengir vid nemendur.

e AQ beidni Hrjébjartar lystu nemendur pvi hvad peir hugsudu fyrst eftir ad peir voknudu
og lysti hann einnig eigin upplifun.

Hrébjartur fer yfrir dagskra dagsins sem byggir i meginatrioum & tveimur efnispattum:

e Design thinking
e Business Model Canvas

Hrébjartur fer lauslega yfir efnipaettina og 4 hvada hatt nemendur gaetu notad slika paetti i
eigin starfi. Ad pvi loknu bydur hann Tryggva Thayer velkominn til leiks sem fyrirlesara og
umsjénarmann kennslu fram ad hadegi.

Fyrirlestur — Tryggvi Thayer
Heiti fyrirlesturs: Honnunarnalgun-Leid til skapandi lausna

Tryggvi Thayer starfandi verkefnisstjori menntasmidju og
doktorsnemi i framtidarfreedi menntunar kynnir fyrir
nemendum Design Thinking sem kallast & islensku:
Honnunarnalgun.

Helstu efnispaettir fyrirlesturs voru:

= Honnunarnalgun — Design Thinking
e Hvad er hdnnunarsmidja?
e  Honnunarferlid

Markmidid er ad leita frumlegra lausna! Auk efnis 3

N ' gleerum kom Tryggvi inn & Ideo fyrirtaekid, kldsettbursta,

Apple tbélvuna, sidustu prjar hugmyndirnar eru oft bestar,

frumlegasta og faranlegasta hugmyndin oft unnin afram. Lysti honnunarferli at fra eigin
reynslu.

Vinna nemenda

Tryggvi Thayer skipti nemendum i 3 hépa og voru 4 nemendur i hverjum hép. Dagskipun
nemenda var ad hanna namskeidsferli ad eigin vild, en med frumleikann i fyrirrdmi.

Nemendur fengu ,bl66“ @ bordin par sem hugmyndavinna fér fram. Timanum var skipt &
eftirfarandi hatt:

e 15min Samkennd

e 15min Skilgreiningar

e 20 min Hugmyndamétun
e 30 min Frummyndagerd
e 20 min Préfun

A8 hugmyndamétun lokinni kynna
nemendur hugmyndir sinar og Tryggvi
setur fram gagnlegar abendingar um pad
sem betur ma fara eda 4 hvada hatt parf
ad vera skyrari.




10:10

10:40

Tryggvi kynnir framhaldid hvad frummyndagerd og préfun vardar en leggur dherslu 4 ad
naudsynlegt sé ad fa sér kaffi 4dur en lengra er haldid.

Kaffi

Nemendur og kennarar fa sér
kaffi og medleaeti i bodi Palinu
og nyta timann i ad spjalla um
efni namskeidsins og einnig
orladi a politiskri umraedu
vegna atburda sidustu daga.

Hoénnunarsmidja — Tryggvi Thayer

Nemendur halda afram
vinnu sinni i
hénnunarferlinu undir
leidsogn Tryggva. begar
nemendur toldu ad
hugmyndavinnu vaeri lokid
var peim gert ad beaeta vid
6 hugmyndum i vidbot
med sérstakri aherlu 4
frumleika. Svo skyldu
nemendur vinna afram
med frumlegustu
hugmyndina i
frummyndagerd.

Ad pvi loknu kynntu
nemendur vinnu sina.

Hépur 1 kynnti liknandi lausn fyrir
eigendur geeludyra sem voru
daudvona.

Hoépur 2 kynnti lausn i abyrgri
netnotkun, samskiptum og
sidferdisvitund.

Hoépur 3 kynnti lausn i kennslu
fjdrmalalaesis i formi uppsetningar a
leikriti

Tryggvi spurdi spurninga @ medan a kynningum stdd, benti 8 ymsa moguleika, hvad veeri gott,
hvad meetti betur fara og hvernig skyldi haga slikri vinnu eftir Design Thinking
hugmyndafraedinni. A3 lokum fékk Tryggvi gott klapp fyrir framlag sitt til ndmskeidsins.




12:15 Matartimi

13:00 Business Model Canvas

Hroébjartur kynnir vidfangsefnid Business Model Canvas

Spyr nemendur hvort ad pau hafi pekkingu a vidfangsefninu, hvort pau hafi lesid sér til um
efnid og utskyrir og teiknar myndraena framsetningu 4 mddelinu.
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13:15 Hdpavinna

Hrobjartur skiptir
nemendum upp i prja
nyja hdopa. Hverjum
hopi er setlad ad koma
fram med hugmynd er
geeti tengst efni
namskeidsins, vinna
med hana i fyrrgreindu
madeli og loks kynna
hugmyndir sinar fyrir
samnemendum sinum.

14:15 Kaffihlé

Nemendur séttu sér kaffi
og nutu einnig gestrisni
Palinu. Fagleg umraeda og
politik var umraedu-
grundvollur kaffitimans og
var Hrébjartur vidstaddur
og ték patt i umraedunni.




14:35 Hépvinnu nemenda framhaldid

Hopar kynna vinnu sina fyrir
samnemendum sinum.

Hopur 1 hannadi médel til ad koma til
mats vid parfir innflytjanda hvad
sundkennslu vardar.

Hopur 2 hannadi médel sem var zetlad
ad koma til méts vid parfir foreldra i
lestrarkennslu barna.

Hoépur 3 hannadi mddel sem var tlad
ad koma til mots vid starfsfélk skola i
ad draga ur eda koma i veg fyrir kvida
i starfi.

15:25 Umraedur

Hrébjartur styrir umraedu um og leitar eftir
upplifun okkar af mdédelgerdinni. bad parf ad gera
sér grein fyrir pvi hvad er nu pegar til.

Raett er um seinni hluta mddelsins sem tekur a peim
gaedum sem 4 ad bjéda upp eda hvada porf skal
uppfylla, hvernig skal uppfylla hana og fyrir hverja er
porfin skilgreind. Einnig hvernig @ ad ndlgast
markhépinn,  hverjir eru innri  og  ytri
hagsmunaadilar, hvernig skal koma gaedunum til
peirra og hver kemur til med ad kosta hana og
hvernig. Fram kom ad jafnvel vaeri haegt ad blanda
saman badum mddelum. Hvar skal stadsetja
upplysingar innan maddelsins verdur ad vera skyrt.
P6 ma uppfylling innan mddelsins ekki vera
hamlandi, pad parf ad vera haegt ad feera a milli,
baeta vid eda draga ur. Hrébjartur lokadi svo
umraedunni pegar spurningum lauk og svor hofdu
fengist vid peim.

15:35 Kynning a hépverkefni ndamskeidsins

Hrobjartur lysir hdpverkefni
samkvaemt verkefnislysingu.
Nemendum er xtlad ad vinna
i hdpum og vinna vid
namskeidsgerd annad hvort
ut fra hugmyndafraedi Design
Thinking eda Business Model
Canvas.

Verkefnid gildir 15%.




15:40

15:50

Hépaskipan

Nemendur velja i hdpa ,rotta” sig saman. Skrifa néfn sin (og annarra).

Hépur 1 Hoépur 2 Hoépur 3
Ingibjorg Ragnhildur Anna Birna
Sigridur Sélveig Elin
poérgunnur Anna Valdi
Helga Julia borey
Gunnar Hildur Berglind

Endir dagsins
Hvad ertu med i pokanum?

Nemendur skrifa upplifun sina af
namskeidinu sina & mida og festa ,i
pokann®. Hrjébjartur fer sidan yfir
upplifun nemenda og opnar & umraedu
um pau atridi. [ peirri umraedu nefndu
nemendur deemi og téldu ad meiri kraftur
hefdi verid i nemendum fyrir hadegi. Er
pad mat fundarritara ad nemendur hafi
upplifad namskeidid sem skemmtilegt og
adhugavert.

Hroébjartur leidir afram umraedu og lysir
bvi 4 hvada hatt nemendur geta nytt efni
dagsins i heimfaerslu.

Hrébjartur bidur nemendur um lokaord
t.d. sem lysa upplifun peirra skorinort eda
annad sem peim vantadi ad tja sig um.

Hroébjartur kvedur og pakkar kzerlega fyrir
samveruna.

Hoépur 4
Bjork
?

?
?
?

16:10 Namskedi formlega lokid og nemendur adstoda kennara vid ad ganga frd i stofu.

Fundarritari: Gunnar Fridfinnsson




